+Leben

Wenn deine BIBRIESMISTERIT -Karte dieses Symbol hat, erhalt deine aktive (vorderste)
Handkarte bei jedem Trumpf entsprechend zusétzlich Leben. Bei mehreren
RIDRIEINSTERT -Karten mit dieser Spezialfahigkeit wird der Wert entsprechend
addiert.

Beispiel:
(eine Nonexistent Karte)

HOCHLFINDRIND'(- - common

"?’ 260CH

¢! 0400

(mehrere Nonexistent Karten)
HI;I.L'..H.LV'INDR’INDI COMMON




+Schaden 9*?

Wenn deine BISRIEENSTERIT -Karte dieses Symbol hat, erhalt deine aktive (vorderste)
Handkarte bei jedem Trumpf entsprechend zusétzlich Schaden. Bei mehreren
RIRRIERNEUERIT -Karten mit dieser Spezialfahigkeit wird der Wert entsprechend
addiert.

Beispiel:
(eine Nonexistent Karte)

HOCHLFINDRIND'(- - common

A
5 #
#2000 & 260CH

@ 1900 #ﬁ 30:a00

(mehrere Nonexistent Karten)

A

§. 2000 o 260cm
ol 3

% 1500 — 30j400




+Wert

Wenn deine mm'l -Karte dieses Symbol hat, erhalt deine aktive (vorderste)
Handkarte, bei jedem Trumpf entsprechend zusatzlich Wert. Bei mehreren

RIRRIENSUENIT -Karten mit dieser Spezialfahigkeit wird der Wert entsprechend
addiert.

Beispiel:
(eine Nonexistent Karte)

HOCHLFINDRIND'(- - common

Y
§ 2000 2 250t

@ 1900 #ﬁ 30:a00

(mehrere Nonexistent Karten)

HEEHLINDRIND: |/ common

A
& 2000 0 2s0em

% 1900 g a0




+Punkte/-Punkte

Wenn deine BIERIEIIETELIT-Karte dieses Symbol hat und darunter eine positive
Zahl, erhéltst du nach jeder von dir gespielten Runde (unabhéngig von der Anzahl
Ziige) entsprechend Punkte. Bei mehreren RABRIESMSTERIT -Karten mit dieser
Spezialféhigkeit wird der Wert entsprechend addiert.

Beispiel:

(positive Zahl)

Du bekommst nach
. Jedervon dir
= gespielten Runde
+400 Punkte

+100

Wenn deine EIERIEENSTERIT -Karte dieses Symbol hat und darunter eine negative
Zahl, werden die Punkte eines beliebigen Gegenspielers nach jeder von dir gespielten
Runde (unabhéngig von der Anzahl Zlige) entsprechend subtrahiert. Bei mehreren
DIULIEIS U ELIT -Karten mit dieser Spezialfahigkeit wird der Wert ensprechend addiert.
Der betroffene Gegenspieler kann jederzeit neu gewahlt werden.

Beispiel:

(negative Zahl)

| 4% .‘5~ LS

GQ -400 Punkte
=== kONNen bei einem
= beliebigen

Gegenspieler
abgezogen werden




o
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Wenn deine EIBEIESNSTENIT -Karte dieses Symbol hat, bist du entsprechend gegen
Minus-Punkte durch Vergiftung geschiitzt. Der Wert unter dem Symbol wird den
Minus-Punkten bei jeder Vergiftung abgezogen. Bei mehreren EIBEIESISTELT -
Karten mit dieser Spezialfahigkeit wird der Wert nicht addiert. Somit ist nur die Karte mit
dem hochsten Schutz von Bedeutung. Der Schutz beeinflusst die gewdhnliche
Vergiftung, aber auch die Vergiftung durch ESEEIESESTERIT -Karten ("Biss”).

Beispiel:

(gewodhnliche Vergiftung)

ZISZPIER |

___Jetzt noch
= -2000 Punkte

2 |-

-3000 Punkte

(Vergiftung durch Biss)

Sl '@; — Jetzt noch

-1200 Punkte 1000 —  -200 Punkte

(Mehrere Karten mit Schutz)

\ Diese Karte

wurde unbrauchbar,
da eine Karte mit
héherem Schutz
vorhanden ist.



+Zug

Wenn deine EIE0IESHS N ELIT -Karte dieses Symbol hat, kannst du entsprechend
zusatzlich weitere Spielziige tatigen. Du kannst also bei jeder Runde mehrere
Spielziige tatigen, die dich naher ans Ziel bringen. Bei mehreren EIELIESISTELIT -
Karten mit dieser Spezialfahigkeit werden deine Spielziige entsprechend addiert.

Beispiel:

Du kannst jede Runde
zusatzlich 3 weitere
Spielziige tatigen




+Jagd

Wenn deine EIERIESISTELIT -Karte dieses Symbol hat, darfst du entsprechend viele
klassische Karten zusatzlich jagen. Dies bedingt jedoch, dass jeweils die vorherige Karte
erfolgreich gejagt wurde. Bei mehreren EIESIESISTERIT - Karten mit dieser
Spezialfahigkeit wird der Wert nicht addiert. Somit ist nur die Karte mit dem héchsten
Wert von Bedeutung.

Beispiel:

(Mehrere Karten mit +Jagd)

Du kannst 4 Karten
zusatzlich Jagen,
sofern die vorherige
Karte erfolgreich
gejagt wurde

\ Diese Karte

wurde unbrauchbar,
da eine Karte mit
héherem Wert
vorhanden ist.
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+Karten

Wenn deine BIRRIEISTENIT -Karte dieses Symbol hat, erhéltst du nach jeder von dir
gespielten Runde (unabhéangig von der Anzahl Ziige) die oberste Karte vom
offiziellen Aufnahmestapel. Bei mehreren RIBRIEMASTERIT Karten mit dieser
Spezialféhigkeit erhaltst du entsprechend mehr Karten.

Beispiel:

Jiven P N Fown of) mevs Du bekommst nach
WO I ROO® ' jeder von dir
A —— y gespielten Runde die
3 obersten Karten
vom offiziellen
Aufnahmestapel




+Wiurfel-Chancen

Wenn deine EIBRIEISTERIT -Karte dieses Symbol hat, hast du bei jedem Jagen
oder Retten von klassischen Karten entsprechend zusatzlich weitere
Wiirfel-Versuche. Das bedeutet, dass es beim Wiirfeln um eine Karte zu jagen oder zu
Retten nicht unbedingt beim ersten Mal klappen muss, sondern du noch weitere Versuche
hast. Bei mehreren EIBEIESISUELIT -Karten mit dieser Spezialfahigkeit werden deine
Wiirfel-Chancen entsprechend addiert.

Beispiel:

Du bekommst bei jedem
Jagen oder Retten
einer klassischen Karte
zusatzlich 3 weitere
Wiirfel-Chancen

f 20FCW é‘ nv‘n-e';:éu‘-‘ f 4‘ b

2005 | Goos i




+Nonexistent Wirfel-Chancen

Wenn deine BIBRIEIHSTENIT -Karte dieses Symbol hat, hast du bei jedem Beizjagen
von RIBRIERSTERIT -Karten entsprechend zuséatzlich weitere Wiirfel-Versuche.
Das bedeutet, dass es beim Wirfeln um eine Karte zu jagen nicht unbedingt beim ersten
Mal klappen muss, sondern du noch weitere Versuche hast.

Bei mehreren BIBRIESISTELIT -Karten mit dieser Spezialféhigkeit werden deine
Wiirfel-Chancen entsprechend addiert.

Beispiel:

,’f 2aa0 of} ssrste Du bekommst bei jedem
> Beizjagen

einer Nonexistent-Karte
zusatzlich 3 weitere
Wiirfel-Chancen

s2(8
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+Gewinn-Chancen

Wenn deine EIBRIERIETENIT -Karte dieses Symbol hat, darfst du bei jedem Trumpf,
der von dir oder einem Gegenspieler gespielt wird, entsprechend zuséatzlich
weitere Karten aus deinen Handkarten verwenden, um deine Gewinn-Chancen zu
steigern. Die Starkepunkte deiner gelegten Karten werden zusammengezahlt,
und die zusammengezahlten Werte gelten nun gegentber den Karten deiner
Gegenspieler. Es ddrfen nur Karten nach der Reihenfolge deiner Handkarten gewahlt
werden. Das heisst, dass die Karte hinter deiner vordersten Handkarte die nachste Karte
ist, die du dazulegen kannst. Bei mehreren EJSRIEERSEENIT -Karten mit dieser
Spezialféhigkeit kannst du entsprechend weitere Karten dazulegen.

Beispiel:

(einc RIMMEMISTENT -Karte)

KLIGEL SPINNZ |

-
5T B %ﬂiﬁmﬂ 7 B27717EM

% 7600 g 15800

vorderste Handkarte nachste Handkarte

(mehrere EIESIESISTELIT -Karten)

)

&y
]

KLGZL SPINNZ | (ZRALN B ¢ e ),: | KAR TOFFZLKA=F=R. || common

£ sson S wim
# 7600 g 15800

nachste Handkarte ubernachste Handkarte {iberlibernachste Handkarte

R ¥:07cM




