Alle Karten werden gemischt und danach gleichméRig an alle Spieler ausgeteilt.
Der jingste Spieler beginnt das Spiel. Er wahlt einen Starkepunkt (Leben, Schaden,
Grosse oder Wert) auf der vordersten seiner Handkarten aus, liest ihn laut vor und legt

die Karte aufgedeckt vor sich hin.
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Die anderen Spieler lesen denselben Starkepunkt bei ihrer vordersten Karte vor und
legen diese ebenfalls vor sich hin. Wer den hochsten Starkepunkt hat, gewinnt diese
Runde. Steht es zwischen zwei oder mehreren Karten unentschieden, legen alle
betroffenen Spieler die nachste Karte aus dem Handstapel auf die erste Karte. Der
gleiche Stérkepunkt wird erneut verglichen und ein Gewinner ermittelt.

Beispiel:

ZR=MSZ | (]

Es wurde
Leben
gewahlt:

KEJET= | COMMON GRIZZLYFA=R |

1 .
i 600 ‘4'.' 247CM

@ 10°000 g ar2oo

1115 +50%

LEGENDARY

a

g o Dieser Spieler
gewinnt mit
44°000 Leben

Der Gewinner darf alle Karten, die auf dem Tisch liegen, zu sich hinter den Handstapel
nehmen und beginnt die néchste Runde, indem er erneut einen Starkepunkt von seiner
obersten Karte wahlt.

Das Spiel geht so lange weiter, bis ein Spieler alle Karten gewonnen hat und somit das
Spiel gewinnt.



